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Objectif du cours

L’objectif du cours de Techniques numériques avancées 2 en 3e année sera d’explorer des méthodes de visualisation et de traduction graphique afin de réduire des idées complexes à leur expression la plus simple, dans la forme la plus lisible, percutante et créative que possible.

Contenu du cours

Le design graphique est une discipline qui consiste à concevoir des solutions graphiques : créer, choisir et combiner des éléments graphiques (dessins, caractères typographiques, photos, couleurs...) pour élaborer un objet de communication, dans le but de promouvoir, d’informer ou d’instruire. Lors de la conception d’un projet, chaque élément est symbolique et signifiant. L’ensemble des choix graphiques et conceptuels converge, selon des critères souvent définis en collaboration avec d’autres intervenants.

Tout en étant soumis à des critères de communication visuelle (communiquer par l'image selon un média donné), de graphisme (qualités graphiques et esthétiques dans le domaine de la création de signes) et de vie sociale (actualité, économie, politique, réseaux), le design graphique se positionne par rapport à l’art : il en applique l’enseignement et les références à des domaines et des supports divers possédant leurs spécificités techniques respectives.

Le cours est basé sur l’acquisition d’une capacité à créer un graphisme de qualité (pertinence, créativité) et l’acquisition d’une capacité à intégrer valablement son travail dans un contexte de publication en ligne (conformité technique). 

Les notions d’identité visuelle, de charte graphique, de typographie, d’iconographie, de traitement d’images sont au coeur des préoccupations de ce cours.

Méthode

Dans un contexte d’éveil aux actualités technologiques et artistiques, chaque exercice incarne par nature un processus de création. D’une manière très générale, il peut s’articuler comme suit : 

• Briefing : énoncé, consignes, objectifs, critères. 

• Documentation : étude de cas, enjeux des projets, concurrence, mise en perspective.

• Conception : recherche d’idées, brainstorming, intentions, esquisses, avant-projets.

• Réalisation : choix techniques, mise au point.

• Présentation : publication du projet final.

• Retour critique : commentaires, évaluation. 

L’ensemble de ces étapes constitue un chantier, un ensemble de phases distinctes, considérées globalement. La mise au point du résultat final fait partie de ce chantier, mais le conclut sans s’y substituer.

Évaluation

Le travail et l’attitude de l’étudiant(e) font l’objet d’une observation et d’une évaluation permanente de la part du professeur, de manière à ajuster ses commentaires et recommandations. Les cotations de fin d’année sont le bilan d’un programme de travail. Selon les critères et les objectifs annoncés par le professeur, l’entièreté des moyens mis en oeuvre par l’étudiant(e) sera pris en compte (recherches, essais, prises de risque...) pour accéder au meilleur résultat possible.

Les critères annoncés et commentés par le professeur permettent d’éviter toute zone d’opacité lors de la présentation des exercices ou projets et de leurs objectifs. Ils soulignent les comportements attendus afin de permettre une évaluation juste et comprise. Exemples : quantité, diversité, clarté du propos, originalité, fiabilité, pertinence, cohérence, etc.

Ressources en ligne

Le site web http://www.multimedialab.be constitue le support en ligne du cours.

La page de référence du cours :

http://multimedialab.be/cours/2009_2010/heaj/index.htm
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