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rédlisee en co-production avec IMAL, Interactive Media Art Laboratory
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Performance, concept et réalisation:  Pascals Bared

Image; Johan Legraie
Interactivite sonore: Raoul Rodriguez
Interactivité vidéo: Yacine Sebh

Co-production: woww imal.org EMAL

Cette réalisation a regue le soulient du Ministére de ke Communaute Frangaise de Belgique

wieewy Madine be  hispsivws.imal,oeg

el de la ville de Bruxelles.

Les étapes du projet:

1

septembre 2005, création et réalisatfion de ko vidéo performance dans ke sous-sol
de lo Brasserie Aflas & Bruxelles.

Ciotobre 2005, présentation du film video, lors du festival vidéo Argos, & 1o
Malson d' Art Actuel des Charlreux de Bruxelles.

Deécemibre 2005, pour Openlab, organiss par IMAL en collaboration avec

Nadine, cunce&ﬁun et realisafion de kb maquette du dispositif interactif.
whsnal mal.org/ O penlabProjects

Janvier 2006, exposition de linstallation vidéo interactive SYMNAPLE & la galerie
Bortier de Bruxelles.
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Un projet transdisciplinaire

Lintérét pour la création transdisciplingire se situe dans la recherche des espaces
sensioles entre kes choses, dans la promiscuite des fronfiéres.

Comment une image prend-elle chair, un corps devient-il sonore ou disparait-il dans
une profondeur cachée 2

Cette démultiplication d'expressicns me donne & réfléchir sur les strafes ef réseaux de
notre pensée. || est question d'imbrication enfre les disciplines et non de division.

La notion de franscréation, entre art, sciences de la nature et sciences humaines au
zens large est une bose de réflexion considéré dans la conceplion de ce projet.

Lo franscréafion, <'esl o créafion qui s'orenle du visible 4 linveible, du finl g frfind, du profane
au sacre, du noforel oo orscendonlal, de o parale au slencea.
Mamaoire du Zligme sigcle, cahier %4, édition du rocher

SYNopsis

Cette crégticon a pour crginalité d'associer un film vidéo-performance 4 un processus
numerique interactif.

Cans 3YHAPSE, je cherche 4 provogquer un contact sensitif avec ke visiteur, Investir ce
dernier par son regard et sa présence au cosur méme de lloceuvre.

La synapse désigne une zone de contact fonclionnelle qui s'établit entre deux
neurcnas. Ici, cette zone de contact est assimilée 4 un écran de projection, séparent
ou reliant ke visiteur présent & une action filmee.,

La répétition obstinége et la volonté de communiguer malgreé [échec et la rupiure sont
les fondements de ka performance filmeée.

Ensuite pour linstallafion, jexpérirmente les frontfiégres entre la sponfangité du visiteur et
i production arfisfigue. J'utilise pour cela une prograrmmation scénarisée, Ele se
limite et évolue temporelliement, tout en réagissant a la présence physique.

_en crescendo_

Powur MNnstalkation, e visiteur est invité & enfrer seul dans un couksir somiore, face S une
profondeur &frange. Sans retour, o'est le debut d'une expénence, chagque fois
differente. d'envircns 8 & 10 minutes.
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Le film

Sur la vidéo, plan fixe dans un couloir de bunker. Une femme nue, Pascale, dont l=
visage, les seins 21 le sexe seront progressivement masquas par du scotch, se fiend
debout en amere plan.

Ele court vers la cameéra, et sera finalement viclemment stoppSe par une paroi
transparente. Les plans sont de plus en plus semre sur la surface pov.c., l'action se
répete pour finir sur le cadre du visage plague [traveling avant successif]. Le film est

monté, pour ensuite &tre fragments selon les besoins scénanses de la programmation.

L'installation

Il s'agit d'un couloir aux dimensions du bunker, I'cran de projection est assimilé 4 lo
surface transparente du film. Le visiteur se frouve face a une image, prolongeant
virtuelement lespoce ef lachion sy deroulant,

Par captation vidéo infra rouge, le dispositit analyse les mouvements du visiteur sur 4
zones predafinies dans ka longueur du tunnel.

La chronologie scénarisee de lo programmation Max msp guide, en fonctions de 8
comportements singuliers, l'expenence audic-visuelle du wisiteur,

L'interactivite sonore est spatialises en 4 sources dans le tunnel, Elle est immersive.

Synapse
2005-2004

Lo synoipse

(cdu grec, syn = ensemble; hapleimretoucher, saisin
c'est & dire connection)

cellulzs musculaires = actien filmés [ visiteur
récepteurns sensonalk = visitewr)! disposifif vidéo

Lo definition de la synapse est e point de depart pour
lélaborafionde o programmation informatique
nécessgireaudispositif d'inferactivite:




Maquette technique

enTREE R“"-_,/

Reflet sur parcds pwc

1200
Entrée el sortie
dcladrage anjfolf

Dirrensions d'encombrement spécifiques & Syndapse: ¥m longueur x 1.40m lorgeur x 2,50m hauteur
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Fiche technigue

Matériels spécifiques & linstallation:

fournis @ar nos soins [—

Structure du tunnel indépendante noire: profilés aluminivm noir et panneaux mdf noirs

Moguetia en dalles noire,

Ecran de réfro-projection et écran pve pour reflets,

Digpaosifif lumineux 4 lentrée de lnstallation, minitren —————

Camera et filfre infra-rouge,
spots infra-rouge
Programmations spécifiques max msp el vidéos

Matériels technique d'exposition:
Folrnis o vos soing

| projecteur vidéo
| erdinateur Mac o8, carle graphique

1 erdinateur Mac os, carte son |§ sorties)
& encaintes pré-amplifiées
cablages son

| cable voa

Almeniation électrique
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Présentation de Pascale Barmret

Fascale est née & Besancon (France), ele travaille et réside 4 Bruxellss |Belgique),
Suite & ses &ludes en ameénagement de l'environnement architectural, elle poursuit
toute une sérhe de formations en communication, scénographie (La Cambre),
performance danse et multimédia,

Elle expose a parlir de 2001 en France &t en Balgique dans divers isux; galenes,
espaces prives, publics ef institutionnels, Elle est membre de lassociation Artefakt,

En 2004, elle assiste ['arfiste belge Lawrence Maktaf, installation inferactive et
performance. Aprés Bains:connectives, laboratore artistique, Pascale est invite en
résidence 4 la Maison d'Art Actuel des Charfreux de Bruxelles, MAALC..

Depuis 2003, les installations performatives etfou vidéo sont l2s principales expressions
de son travail. Accompagnés du mouvemeant, Pascale aborde des questions de
corps individuels ou mulliples dans lespace, considérée comme matiers, ieu ou
surface.

Souvent caracténse par ka notion d'enfermement, une douce violence infroduit son
rapport au visiteur,

"le congois le corps comme un filire, un complexe sensoriel flottant entre lNnférheur 21
lextérizur, J'ufilise pour Fexpérimenter un kaingage intuifif et infirme,

Dans un confexte loboratoire, je considére 3 sphéres de créafion |

mon propre cofps, e comps de medéles ef lenvirennement immersif,

Dans lengagement de mon corps dans la peformmance Machin, j& me guesticnne sur ldenfifé
en me masquant, Je remets en cause des actes du gquatidien e les pousses & leur absurdite,
Aves dynapse, ki performance est fransposée dans une installafion vidéo interactive, ki, par
a0 présence ef son comporternent, le visiteur peut tester des limites de confrontaticns, par
l'ecran, entre lrmage ef sa réalifté,

Pour Je est un double =1 Absente, installoficns vidéos, lenfermement du comps dans lmage est
assecie & lovtoportrait, Par le biols de ka nudité et de Télément eaw, Jimpligue le masculing —
fe&rminin, Towjouwrs dans une recherche du conditionnerment de la chair, ces projets font appel &d———
o'autres corps de pedomreurs, || est guestion d'ouverture au mulfiple, & lautre, —
Par extension, dans Sleepwalker, Echelle humaine 21 Paradoxal [expérimente des espoces
irmmersifs, franslucides, infinis ou désorientant guiincament le corps jusgu'd sen abstraction,”
Pascale
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Quelgues references

Expositions solo ef colectives

2007 _Musée Maac, expo sclo [Spain) _Chapells de Boendael, Bruxelles, expo soko, Hércine

2006 _gaolerie Usagexterne, [auto)Poriraits _Festlval Danse Balsa: Forodoxal, installation vidéo ef danse inferactive
_EMBADS, instalkation Hercine et perfomance _Parcours d'artiste Saint Gilkes

2005 _Nadine/IMAL Openlab Svnopse  _Truchoc, Borzar _Danse en vol, atelier du curieux: L'art d'une danse plasfique
_MAAC, festival Argos _galerie Usagexierne, Ecrifures  _galerie BORTIER, expo solo, Situation(s]  _Paximobile, Edpen [be)
_galerie La Prédelle, Besancon [Fr) _Jeunes artistes, Centre culturel Breughel, installation urbaine _Enian OEERE

2004 _EMAMA 04, Bxl _I&le du Dézir festival européen, expasition collective & Bruxelles Parcours d'arfistes 5t G]@k’r
_les Bainsconnective, exposition des artistes résidants, Bxl _Kern-Reactor festival -::lrhs’rlque TOR, Genk [be) =

2003 _EMMA 03, Bxl _Ceci n'est pas une exposition, Dijon [fr] _hAodus Fiesta, Bzl ———

Performances

2006 _Machin _L'armee des singes sages. performance coleclive en appartement _Hércine, lecture performance

2005 _Machin, propositions performatives _Atem, performeause, Installation performative de D-iertelsmann au BLAC, Bxl

2004 _Slespwalker, performaonce et voix enregistrées

2003 _Perdormance dans une installafion vidéo de L. Liskens, Bl _performance au Manty, Anvers =—

_Rien n'a de sens, Lecture intime de poémes, Performance danse, Dijon (fr) T E :ur‘:delﬁﬂndﬂ_

Installations Vidéo

2006 _Paradoxal, installation vidéo / danse interactive _Héroine, installation video interactive : :

2005 _Synapse, instalafion vidéo interactive _Je est un double, Installaficns vidéo _Hestilité, hosphalité, instollation urbain
_Machin, cbjet d'archive ——

2004 _Absente, installafion vidéo _Sleepwalker, installafion vidéo danse —_ —_

_YAIKU, poéme vidéo inspiré du Haku japonais : askl Polyclinique de ka culture e e
-A dream for Souliman-, projection au MAP., Bxl -Where is your light-, projection au Beursschouwiburg ovec mMusiue INprovises

Livre d'artiste

2007 _Salon du Livee d'Artiste, ENSAY La Cambre, Bal S——
2005 _Salon du Livee d'Artiste, ENSAY La Cambre, Bxl _- Absente -, Iivre d'artiste ——
2004 _- I'rmalive -, recueil de poémes, lIivee d'arliste _— 00

Librairie de [ISELP (Bxl): Le Bonheawr, epicerie audio-visuelle [Bxl); Musee royal de Maremont, gellection publigue (Morianwelr fe]

T

Erseignement
Espace corps: art plastigue, vidéo et mouvement aux Ateliers d'Art Contemporain de [Académie des Beaux Arts %




Présentation des artistes associés a SYNAPSE:

Johan Legraie, image
Licencie en Communications appliguées, Johan est récemment diplome de lnsas en

section Image. Il fravaille en court metrage, publicité et long métrage documentaire, |l
a notamment collaboré au documentaire sur les Ballets © de la B. réalisé par Aloin
Platel (sorfie en juin 2004). | collobore, depuis 3 ans a limage sur les projets empruntant
lo vidéo de lartiste plasticienne Pascale Bomret.

Fassicnng par limage, il développe &galemant un travail plus personnel en vidéo [par
le biais des " vaikus ", poeme vidéo dont la structure est inspre des halkus, poemes
traditionnek japonais). Ces travaux ont &te projetés notamment & Bruxelles au MAFP
(Matnx Art Project, au festival Recyclart et au Beursschouwburg).

La photographie tient aussi une place importante dans sa recherche créative, Sa
production se concentre depuis plus de 3 ans sur lautoportroit,

Rooul Rodriguez, créafion sonore

Raoul est graphiste de formafion. Il travaille depuis quatre ans comme réalisateur sur
divers projets audiovisuels, allant du film publicitaire & la vidéo expérimeniale.
Parallélement, il est musicien et performeur. Raoul expérimente les interactions enfre le
son, le velume et le corps au fravers de linformatique.

Aprés avoir composé la parlie sonore de différents travaux vidéo, il collabore avec
Pascale Baret sur le projet Synapse. en concevant et programmant le traiterment et
linferaction sonore de linstallation.

Yacine Sebll, programmation vidéo
Yacine est arfiste programmeur et réalise des installations vidéo interactives depuis

2003, En 2005, il aregu le pric du public de lo Médiatine pour " Meet Somebody "etil o
&té nominé au festival international filrms 2t nouveaux médios VIPER 2004 [Suisse, 16-
22/3/06) avec son installation “Jumpl”. Yacine Sebli est régulisgrement sollicité pour
participer a des projets de danse | Popsongs ™ avec Malanie Munt, " La mangeuse de

lourer ¥ avec Foscal Boes), de théatre [* Tout Vu " pour Transquinguenal) et de musique

(“larson racket”, " atlaal almaadi ) o0 il apporte une dimension nouvelle et perscnnelie
ige a linteractivité et lart du code,
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Présentation du co-producteur iIMAL:

IMAL (interactive Media Art Laboratory),

Association créée fin 199% basée 4 Bruxelles, a comme objectif de stimuler le processus
d'appropriation créative des Mouvelles Technologies. iMAL est un centre des Arts
Mumeérigues et d'Education a la Culture Digitale : iMAL produit des ceuvres d'arts
&lectronigues et soutient les artistes dans leurs projets, iIMAL organise des seminaires et
formations sur lao Culture Digitale et les Arts Mumériques, iMAL éveille le public a lusage
créatif et critigue des fechnologies de linformation en programmant des &vénements
publics tels gque conférences, concerts, performances et expositions ou encaore en
&ditant des oeuwvres interactives sur supports numeéngues.

iMAL est situe gu Centre Dansaert en plein cosur de Bruxelles: | v dispose d'un atelier-
loboratoire mulimédia, d'une mediathéque et développe des partenariats avec ses
colegues flamands et européens. iIMAL est soutenu par k2 ministére de lo Communaute
frangaise de Belgique. Elle est une des trés rares structures froncophones de ce type en
Region Bruxelloise.

La plupart des activités diMal sont documentées sur le site www.imal.org

sMAL

bl AL SR

Contacts:

Paszcale Boarrel ———

Afeliar: 28 rue des Chartreuy, B-1000 Bruxellas
Telephone: +32 [0)473%& 1779

E-mail: poscalebarret@gmail.com

Site intemet: www.artefakt.be [ galerie, installation]

hAAL, M Ywves Barmard

Bureau: Centre Dansaert, 7 rue ' Alast, B=-1000 Bruzelles —
TélEphone: +32 [(NZ21 337 10 =
E-mail: yb@Eimal.om .1 .I






