ESA Le 75, Woluwe-Saint-Lambert.
Cours de creation sonore : performance collective.
5 octobre 2015.


http://www.leseptantecinq.be/

La seance va se derouler sans dire un mot,
avec la plus grande ecoute possible.

Ce document projete sera notre seul guide.



En groupe,

nous allons interpréter des phrases sonores,
de courts mouvements

dont la longueur,

les textures

ou les variations

seront indiqguees

par des instructions simples.



Nous procederons selon 4 types d’instructions.
Voici le déroulement de la séance :

e Teléphone arabe
e Textures sonores

o Partitions graphiques
e FOormes vocales



AssIs en tallleur,
nous formons un cercle
au centre de la piece.

Vous disposez de différents objets
capables de produire un son
de longueur variable.



Nous classons ces sons en 2 familles :

les sons COURTS
(percussifs, claqués, cognés, etc)

les sons CONTINUS

(actionnés par un mouvement continu,
meécanique ou électrique,

frottés, souffles, tamponnés, etc)



Téléphone arabe

Sur le mode du télephone arabe :
executions successives d’un motif sonore simple.

Mots-clé : écoute, dialogue, individuel, réactivité, répétition.



01. Chacun se munit d’un objet
produisant un son COURT.

Je propose un phrase, le suivant le reproduit,
et ainsi de suite jusqu’au dernier du cercle.



02. Méme schéma :

un phrasé simple est proposé

puis répeéte successivement par chacun,
mais le plus rapidement possible.



03. Chacun se munit d’un objet
produisant un son LONG.

Je propose un phrase, le suivant le reproduit,
et ainsi de suite jusqu’au dernier du cercle.



04. Méme schéema :

un phrasé simple est proposé

puis répeéte successivement par chacun,
mais le plus rapidement possible.



Textures sonores

Interprétation collective d’ambiances texturees.

Mots-clé : écoute, réactivité, collectif, ajustement.



01. Chacun se munit d’un objet
produisant un son COURT.

Ensemble, nous allons produire une texture sonore
de 5 minutes sur un mode doux, calme, apaisant.

Reéference : promenade matinale en forét,
mouvements de pluie.

Un chronometre précede d’'un décompte
de 5 secondes nous indiquera la durée.
- Déclencher le chronometre.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/5_minutes_timer.mp4

02. Chacun se munit d’un objet
produisant un son COURT.

Ensemble, nous allons produire une texture sonore
de 5 minutes sur un mode vif, frénétique.

Reference : féte foraine,
balade a la foire du Midi, un samedi soilr.

Un chronometre précede d’'un décompte
de 5 secondes nous indiquera la durée.
- Déclencher le chronometre.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/5_minutes_timer.mp4

03. Chacun se munit d’un objet
produisant un son LONG.

Ensemble, nous allons produire une texture sonore
de 5 minutes sur un mode doux, calme, apaisant.

Réference : zone rurale,
une ferme a proximité d’une autoroute.

Un chronometre précede d’'un décompte
de 5 secondes nous indiquera la durée.
- Déclencher le chronometre.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/5_minutes_timer.mp4

04. Chacun se munit d’un objet
produisant un son LONG.

Ensemble, nous allons produire une texture sonore
de 5 minutes sur un mode vif, frénétique.

Reference : dechargement de marchandises
au port d’Anvers, mouvements de grues et de camions.

Un chronometre précede d’'un décompte
de 5 secondes nous indiquera la durée.
- Déclencher le chronometre.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/5_minutes_timer.mp4

Partitions graphiques

Interprétation collective d’informations graphigues
Incluant la vitesse d’execution, I'intensité
et les variations des evénements sonores.

Mots-clé : vision, interprétation, expérimental, réactivité, écoute, collectif.

Avant chaque interprétation, nous visionnerons la partition.
Un curseur indique la vitesse d’execution.



Partitions graphigues

Notation O1 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_01.mp4

Partitions graphigues

Notation 02 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_02.mp4

Partitions graphigues

Notation 03 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_03.mp4

Partitions graphigues

Notation 04 : avec un objet produisant un son COURT.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_04.mp4

Partitions graphigues

Notation 05 : avec un objet produisant un son COURT.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_05.mp4

Partitions graphigues

Notation 06 : avec un objet produisant un son COURT.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_06.mp4

Partitions graphigues

Notation 07 : avec un objet produisant un son COURT.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_07.mp4

Partitions graphigues

Notation 08 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_08.mp4

Partitions graphigues

Notation 09 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_09.mp4

Partitions graphigues

Notation 10 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_10.mp4

Partitions graphigues

Notation 11 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_11.mp4

Partitions graphigues

Notation 12 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_12.mp4

Partitions graphigues

Notation 13 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_13.mp4

Partitions graphigues

Notation 14 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_14.mp4

Partitions graphigues

Notation 15 : avec un objet produisant un son COURT.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_15.mp4

Partitions graphigues

Notation 16 : avec un objet produisant un son COURT.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_16.mp4

Partitions graphigues

Notation 17 : avec un objet produisant un son LONG.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_17.mp4

Partitions graphigues

Notation 18 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_18.mp4

Partitions graphigues

Notation 19 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_19.mp4

Partitions graphigues

Notation 20 : avec un ou plusieurs objet(s) au choix.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/notation_20.mp4

Formes vocales

Interpréetation vocale d’'informations graphiques
iIncluant le deroulement du temps
et I'intensité des syllabes.

Mots-clé : lecture, interprétation, réactivité, écoute, collectif.



Formes vocales

Notation 01 : Oooh ! / Crescendo.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_01.mp4

Formes vocales

Notation 02 : Oooh ! / Crescendo.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_02.mp4

Formes vocales

Notation 03 : Mmmh ! / Crescendo.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_03.mp4

Formes vocales

Notation 04 : Rrrah ! / Crescendo.

- Démarrer la seqguence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_04.mp4

Formes vocales

Notation 05 : Rrrah ! / Crescendo.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_05.mp4

Formes vocales

Notation 06 : Rrrah ! / Crescendo.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_06.mp4

Formes vocales

Notation O7 : Diith ! / Crescendo.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_07.mp4

Formes vocales

Notation 08 : Oh !

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_08.mp4

Formes vocales

Notation 09 : Radio !

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_09.mp4

Formes vocales

Notation 10 : RaDi O!

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_10.mp4

Formes vocales

Notation 11 : RaRa DI O!

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_11.mp4

Formes vocales

Notation 12 : RaDiDi O]

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_12.mp4

Formes vocales

Notation 13: RaDIO O

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_13.mp4

Formes vocales

Notation 14 : Septante-cing.

- Démarrer la seqguence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_14.mp4

Formes vocales

Notation 15 : Septante-cing.

- Démarrer la séquence.


http://www.multimedialab.be/doc/video/2015_performance/vocal_15.mp4

Merci a Sebastien Biset et William Lambeau.

Marc Wathieu
marcwathieu@gmail.com
http://www.multimedialab.be/blog/

- Voir la documentation du cours.


http://www.multimedialab.be/blog/
http://www.multimedialab.be/doc/images/index.php?album=son

